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Double You

MystSwitch

Da beim Mystery-Jackpot nur zehn Gerate-ldentifikationsnummern (ID)
eingegeben werden kénnen, lieBen sich bisher nur zehn Spielgerdte an-
schlieBen. Dies will Double You mit der Platine MystSwitch andern. Sie er-
maoglicht es, zwei Gerate mit derselben ID am Jackpot zu betreiben. Wenn
sie zwischen einem der beiden Gerate und der Jackpotanlage angeschlos-
sen wird, sei gewdhrleistet, dass sich die mit derselben ID gesendeten
Signale nicht gegenseitig storen, heiBt es bei dem Hamburger Unterneh-
men. Zehn Platinen ermdglichen es, die Anzahl der maximal an den Jack-
pot anschlieBbaren Gerate auf 20 zu erhdhen.
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